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PAMEPU FIESTA DE HALLOWEEN

INTRODUCCION: Con todos los juegos que se plantean
posteriormente, montaremos una gran fiesta de halloween.

Después de bailar una coreografia empieza la fiesta con este
juego que tiene dos variaciones mds y otros cinco juegos con dos
variaciones cada uno.

1. NOMBRE DEL JUEGO: El fantasma
Objetivo del juego

Desarrollar el sentido del oido y la atencién, y adquirir
habilidad en el reconocimiento de personas con los ojos
tapados y pasar un rato divertido.

Contenido

Traje de fantasma (sdbana blanca)
Preparacion

Colocarse todos los participantes en circulo y elegir quien sera
el fantasma. El elegido se sitla en el centro y se pone el traje
de fantasma.

Como jugar

Una vez que tenemos al grupo colocado y el fantasma en el
centro, comenzamos el juego: el fantasma tendrd que coger a
los jugadores y decir de quien se trata sélo tocdndole. Queda
eliminado el jugador que sea descubierto por el fantasma.

Fin de la partida

La partida termina cuando sélo quede un jugador, que serd el
ganador y gana un punto.
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CON LA MOSICA

ILo pasards de miedo la noche de HALLOWEEN con los 18 juegos
PAMEPUI

"Dedicado a todos los nifios/as en los que puse mi mano para
educarles e inspiraron las risas en estos juegos"



